SKANOWANIE 3D, DIGITALIZACJA i VR

* Projektowanie srodowisk cyfrowych na potrzeby klientéw,
tworzenie aplikacji przy uzyciu technologii VR na potrzeby
promocyjne, wizualizacyjne, analityczne

* Tworzenie modeli 3D na podstawie fotogrametrii oraz
przygotowanie ich do celéw produkcyjnych z wykorzystaniem
specjalistycznego oprogramowania

* Digitalizacja obiektéw o réznej wielkosci i stopniu zréznicowania
detali przy uzyciu mobilnych skaneréw swiatta strukturalnego

z doktadnoscig do O.05 mm

* Skan 3D duzych obiektéw np. budynkéw tworzony poprzez
taczenie danych fotogrametrycznych zebranych podczas przelotéw
dronem z chmurami punktéw stworzonymi przez skanery laserowe

* Skanery 3D s$wiatta strukturalnego: Artec Leo, Artec Space Spider
* Skanery 3D laserowe: Leica P40, Leica BLK 360 G2

* Zestawy VR: HTC Vive Pro 2 z Adapterem bezprzewodowym, VIVE
XR, HTC Vive, Varjo Aero z zestawem kontroleréw Valve Index, Meta
Quest 2

* Zestaw do fotogrametrii wykorzystujacy polaryzacje krzyzowa






